
Identité

Univers

Archétype

Points création

Vitesse

Joueur

XP totaux

XP en réserve

Faiblesse

Avantages de LégendeSphères

Chaque Sphère débute gratuitement à 3. Les cases servent à cocher les Inspirations totales et dépensées

Motivation

Créer

Interpréter
Discuter

Manipuler

Menacer

NiveauSocial Total

Conduire

Bouger

Dissimuler

Combattre

Tirer

Niveau TotalPhysique

Réparer

Observer

Savoir

Rechercher

Soigner

Niveau TotalMental

Total = Sphère+Talent  Les Talents sont notés sur 10

Talents Expertises

AtoutsSanté et Moral

Santé (voir Création des personnages)

0

-2

-5

-10

Sonné
Blessé

Handicapé

H.S

Sang-froid (voir Création des personnages)

0

-2

-5

-10

Stressé
Angoissé

Effrayé
Paniqué

Légende


