
AUSPICES & TRAITS IDENTITÉ

ASCENDANT

EMPATHIE

HABILETÉ

ÉNERGIE

SENS

ESPRIT

HEX

HUMAIN

ANIMAL

MACHINE

SPECTRE

NOM:

JOUEUR:

ARCHÉTYPE:

ORIGINE :

NATION:

TAILLE:

MOTIVATION:MOTIVATION:

SIGNES:

XP TOTAUX:                       XP RÉSERVE:

DRAMA:

ÂGE:

POIDS:

VITESSE                       
(ANIMAL+HABILETÉ)/2

LÉGENDE

TALENTS

ANALYSE (EM)

ARTS (HA)

AUTORITÉ (AS)

ÉLOQUENCE (AS)

ÉTIQUETTE (AS)

INTERPRÉTATION (EM)

INTERROGATOIRE (AS)INTERROGATOIRE (AS)

JUSTICE (AS)

NÉGOCIATION (AS)

POLITIQUE (AS)

SÉDUCTION (EM)

SUBTERFUGES (EM)

ARMURES (EN)

CONDUITE (HA)

ENDURANCE (EN)

ESCAMOTAGE (HA)

ESQUIVE (HA)

FURTIVITÉ (SE)

MARINE (HA)MARINE (HA)

MÊLÉE (EN)

SPORTS (HA)

SURVIE (EN)

TIR (SE)

ZÉRO-G (SE)

CULTURE POPULAIRE (EM)

ESPACE (SE)

MÉDECINE (EM)

OBSERVATION (SE)

PILOTAGE (SE)

PIRATAGE (ES)

RECHERCHE (ES)RECHERCHE (ES)

RÉPARATION (HA)

SCIENCES HUMAINES (ES)

SCIENCES PHYSIQUES (ES)

SCIENCES DE LA VIE (ES)

TECHNOLOGIE (ES)

CONSCIENCE (SE) 

PARANORMAL (ES)

CONTRÔLE (HX)

CRÉATION (HX)

PERCEPTION (HX)

HUMAIN ANIMAL MACHINE SPECTRE
ASCENDANT : AS, EMPATHIE : EM, HABILETÉ : HA, ÉNERGIE : EN, SENS : SE, ESPRIT : ES, HEX : HXTALENT MAX 8 À LA CRÉATION

TRAIT SOUS MAX INSPIRATION 

EXPERTISES CAPACITÉS D’ARCHÉTYPE CAPACITÉS D’ORIGINE

SANTÉ PSYCHÉ

SONNÉ

BLESSÉ

HANDICAPÉ

HORS-SERVICE

0

-2

-5

-10

TOTAL

ANGOISSE

PEUR

TERREUR

HORREUR

0

-2

-5

-10

TOTAL

MALUS TEST ACTIONS ANIMAL MALUS TEST ACTIONS HUMAIN


