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			 Alysia Loretan, Axelle Bouet, Creative Commons, JDR, jeu de rôle, Openrange, PDF, système de jeu, téléchargement, yann décombaz

		

	Et le voici enfin ! Ça nous aura pris plus d’un an de travail quand même, entre la base de la conception, la création, les révisions, les modifications et la rédaction finale, mais voilà, le document du jeu de rôle Openrange beta V3 est complet, et jouable et vous pouvez le télécharger.

Comme nous le précisions, c’est une version beta, et un document de travail. La mise en page en PDF vient directement de Word et ce n’est pas encore complet.  Désormais, en fait, cela dépend  partiellement de vous aussi. Voici le jeu, il est à vous. Nous allons travailler à compléter les sections modules, décor de jeu, conseils de jeu, scénarios, mais nous attendons surtout vos retours, vos suggestions, vos propositions, vos remarques, pour achever le jeu de rôle. Alors, si vous êtes intéressés, rendez-vous sur le groupe Facebook d’Openrange, et à bientôt après votre lecture !

Règles du JDR Openrange beta 3.2, PDF,160 pages, 1.8 Mo

Feuille de personnage pour Openrange, PDF, 200 Ko
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